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PRESENTACION

En las ultimas décadas, la informdtica ha supuesto un cambio
de paradigma tecnoldgico, econémico y social. Impulsar la
excelencia y dar visibilidad a los investigadores espafioles mas
destacados en este campo tan fundamental de nuestro tiempo
es el objetivo de los Premios de Investigacion Sociedad Cientifica
Informatica de Espaiia-Fundacion BBVA. Son dos las modalidades
que integran estos galardones en su tercera edicion.

La modalidad Jévenes Investigadores Informaticos distingue
los trabajos doctorales mas innovadores y relevantes. Premia la
creatividad, originalidad y excelencia de los jévenes cientificos
en los primeros afios de su carrera profesional y pretende servir
de estimulo para que contintien con su labor investigadora.

Los Premios Nacionales de Informatica reconocen la labor
de investigadores, entidades publicas y privadas en el area
de la informatica que han dedicado su carrera profesional y
su esfuerzo al estudio, fortalecimiento y divulgaciéon de esta
disciplina. La incorporacién de esta modalidad en 2018 es fruto
de una decidida cooperacién entre la SCIE y la Fundacion BBVA
para dar continuidad a los Premios Nacionales de Informatica,
que desde 2005 se conceden con el objetivo de reconocer las
trayectorias cientificas y profesionales mds destacadas en este
campo cientifico.

arval - clearInterval(this.interv
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AITOR
ARRIETA
MARCOS

Eltrabajo de este joven
profesor e investigador se
centra en desarrollo de
software de aplicaciones
industriales como el de
ascensores, trenes, robots
y otros tipos de sistemas
auténomos.

De pequefio, cuando jugaba con coches teledirigidos,
llegaba siempre el punto en el que los abria para es-
tudiar su interior. La electrénica, los microprocesado-
res y entender cémo funcionaba le fascinaba. Ahora
Aitor Arrieta trabaja en la busqueda de nuevos méto-
dos para testear y validar el software instalado en, por
ejemplo, coches auténomos.

El trabajo de este profesor e investigador de la Univer-
sidad de Mondragdn (Guiplizcoa) se centra en el soft-
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ware de aplicaciones industriales como el de
ascensores, trenes, robots y otros tipos de
sistemas autéonomos. El reto principal de esta
area es que el software no se puede desplegar
directamente en el dispositivo, contrariamen-
te alo que ocurre con maviles u ordenadores.

«Todos estamos expuestos de alguna ma-
nera a fallos de software: cuando cogemos
el maévil y abrimos una aplicacion, en algun
momento, se nos ha bloqueado o cerrado
de repente», explica el investigador. Aunque
el principal problema ocurre cuando este
software se usa en aplicaciones empotradas
gue implican ciertos requisitos de seguridad.
«Por ejemplo, las principales investigaciones
del accidente de avién ocurrido en Etiopia en
marzo de 2019 apuntan a que se debid a un
fallo de softwarey, sefiala Arrieta. Detectar es-
tos fallos es mas complicado en este tipo de
sistemas, al no poderse utilizar un avién para
validarlo, sino solo recurrir a la simulacion.

Hoy en dia, una de las aplicaciones en las que
trabaja este joven investigador es un software
encargado del control de velocidad de cruce-
ro de un coche al que le antecede otro vehi-

culo a menor velocidad, y sefiala: «Nuestro
coche se tiene que adaptar a ese otro para
evitar el choque, y en el caso de que el soft-
ware tuviese fallos podria conllevar situacio-
nes bastante criticasy.

El interés por esta area viene de su época de
estudiante, cuando compaginaba las clases
con un trabajo a media jornada como progra-
mador de casos de test, que como el propio
Arrieta explica: «Marcd mi carrera; hice el
master en este campo y después me ofre-
cieron hacer la tesis en esta misma tematica,
que es lo que me gustaba y donde ya tenia
experienciay. Mas tarde le dieron la oportuni-
dad de liderar un proyecto europeo en el que
podia aplicar los resultados de su tesis en un
entorno industrial real.

Tras este premio, que el jurado le ha conce-
dido «por su investigacion en el campo de
desarrollo y pruebas de software de gran
aplicacion industrial», Arrieta considera que
se le abren muchas puertas: «Para mi, estar
trabajando en aplicaciones que tienen un im-
pacto directo en sistemas reales es muy gra-
tificante y me gustaria seguir ese caminoy.
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JUAN
CRUZ
BENITO

Su objetivo es que

la computacion
cuantica salga de

los laboratorios, que
empiece a ser utilizada
por desarrolladores y
por gente que no esta
tan especializada en este
campo, con técnicas de
inteligencia artificial y
machine learning.

—

/‘

Juan Cruz Benito, ingeniero senior de Software en IBM
Research, asegura que el enfoque de su trabajo no es
nuevo: «Llevamos analizando a las personas, intenta-
do comprender como sienten y cémo se comportan
frente a otras cosas, desde hace siglosy». Sin embargo,
lo que si es novedoso en su tesis son las técnicas que
ha utilizado para el estudio de la interaccién entre per-
sonas y ordenadores. «Algunos de los algoritmos que
he utilizado se aplican desde hace afios en marketing,
como en la segmentacion de perfiles de usuarioy, ex-




plica. Aplicandolo a mundos virtuales en los
gue una persona tiene que interaccionar con
un ordenador —como entornos de apren-
dizaje en videojuegos o encuestas largas,
donde la fatiga del usuario interfiere con su
participacién—, el trabajo de su tesis se ha
basado, principalmente, en intentar que el
usuario consiga un objetivo de la mejor for-
ma posible, de la manera mas comoda y sin
perjudicar su privacidad o su experiencia.

Por «sus contribuciones en el campo de la
interaccion persona-maquina y tecnologias
emergentes, su proyeccion internacional
y el impacto de sus resultados de investi-
gaciony, segun sefiala el acta del jurado,
Cruz Benito ha sido uno de los galardona-
dos en la categoria Jovenes Investigadores
Informaticos.

«Simplemente buscamos mejorar la expe-
riencia de usuario con el fin de emplear la
aplicacion de forma mas efectiva y, sobre
todo, que no cause friccion o desapego a lo
que se esta utilizandoy, explica. Aunque las

técnicas empleadas provengan del area de
la mercadotecnia, el investigador ha querido
aplicar su trabajo a cémo la gente aprende
endistintos contextos, tanto sihay un apren-
dizaje formal detras como si procede de la
utilizaciéon de una aplicacién, por ejemplo,
en el entorno laboral. «Habia una necesidad
de hacer un trabajo novedoso de acuerdo
a esta revolucion en la que estamos ahora
mismo metidosy, indica el investigador.

En la actualidad y desde que finalizd su te-
sis en 2017, trabaja en IBM Research, en un
grupo que se dedica a hacer que la com-
putacién cuantica sea mas accesible para
los usuarios. Primero estuvo tres meses
durante su estancia predoctoral y después
consiguid un contrato, aunque sigue ligado
a Salamanca, ciudad en la que vive y donde
estudié. «Trabajamos en que la computa-
cién cuantica salga de los laboratorios, que
empiece a ser utilizada por desarrolladores
y por gente que no estéa tan especializada en
este campo, con técnicas de inteligencia ar-
tificial y machine learning», concluye.
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PATRICIA
PONS
TOMAS

Su investigacion en
Animal Computer
Interaction persigue
mejorar el bienestar de
los animales en diferentes
ambitos a través del
desarrollo de tecnologia
adecuada para ellos,
siguiendo un enfoque
centrado en el animal.

10

Que un nifio ingresado en un hospital pueda jugar a dis-
tancia con un perro en una guarderia canina es posible
gracias a ACI (por sus siglas del inglés Animal Com-
puter Interaction), un érea de la informatica basada en
el desarrollo de entornos de juego interactivos para
animales y humanos, y a un sistema de interaccién re-
mota desarrollado por Patricia Pons Tomas con el ob-
jeto de la estimulacién fisica y mental de los canes y, a
la vez, la mejora del bienestar de nifios hospitalizados.
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Es en este campo en el que ha centrado su
investigacion esta joven licenciada en Inge-
nieria Informatica por la Universitat Politec-
nica de Valencia, que ha obtenido uno de los
Premios de Investigacién Sociedad Cientifi-
ca Informatica de Espafia—Fundacion BBVA
2019 por «sus trabajos sobre el desarrollo
de nuevas formas de interaccién con anima-
les usando como vehiculo los sistemas in-
formaticosy, segun indica el acta del jurado.

Su tesis doctoral, que comenzé en 2014, se
ha centrado en las areas de Human Com-
puter Interaction (HCI) y ACI, que en ese
momento comenzaba a despuntar. «La in-
vestigacion en ACI persigue mejorar el bien-
estar de los animales en diferentes ambitos
a través del desarrollo de tecnologia ade-
cuada para ellos, siguiendo un enfoque cen-
trado en el animaly, explica Pons Tomas. El
trabajo de esta premiada, cuyo interés por
la informatica surgié de forma progresiva
durante su infancia después de que llegase
el primer ordenador a su casa, se basa en
los movimientos del juego para desarrollar

sistemas interactivos adecuados entre ani-
males y humanos.

Asi, con elementos tangibles como los ro-
bots, crearon un sistema capaz de detectar,
mediante sensores de profundidad, visién
por computador y aprendizaje automatico,
las posturas y partes del cuerpo de un ani-
mal—en concreto un gato— mientras juega.
De este modo, reconoce el comportamiento
del animal y el sistema puede reaccionar y
adaptarse a los movimientos. El siguiente
paso fue materializar estos avances en un
sistema capaz de detectar el movimiento de
un perro jugando con un robot, con el fin de
que dicho sistema pudiera controlar al au-
témata cuando interactua con el animal sin
que sea necesaria la presencia permanente
de una persona para poder jugar.

Este sistema es pionero porque se basa en
la vision por computacién sobre imagenes
de un sensor de profundidad, sin requerir
que el animal lo lleve consigo y no interfiera,
asi, en su comportamiento natural.

1
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AURORA
RAMIREZ
QUESADA

Su trabajo de investigacion
se ha centrado en mejorar
la estructura interna de

los sistemas software, que
son como los «planos de
softwarey que facilitan
posteriormente programar
su codigo.

12

Combinando la inteligencia artificial y la experiencia hu-
mana, Aurora Ramirez Quesada ha conseguido con el
ordenador, y en pocos segundos, agilizar el proceso de
disefio de un software complejo. «Un ingeniero informa-
tico podria tardar horas en conseguir estoy, explica esta
investigadora posdoctoral de la Universidad de Malaga.

«La ingenieria del software nos aporta pautas y méto-
dos conlos que abordar correctamente las actividades
que conlleva desarrollar un software, desde su con-



cepcién hasta su mantenimientoy, afirma.
Conla aplicacion de técnicas de inteligencia
artificial, el objetivo de esta joven investiga-
dora, que estudié Ingenieria Informatica en
la Universidad de Cérdoba, es automatizar
algunas de dichas tareas para poder ayudar
a los ingenieros informaticos en la toma de
decisiones al crear sistemas informaticos
de mayor calidad.

«En concreto, el trabajo de investigacién
gue he realizado durante mis estudios de
doctorado se ha centrado en mejorar la es-
tructura interna de los sistemas software,
gue son como los “planos de software” que
facilitan posteriormente programar su codi-
goy, aflade Ramirez Quesada. El jurado ha
decidido otorgarle uno de los premios Jo-
venes Investigadores Informaticos por «su
investigacion en ingenieria de software apli-
cando técnicas de inteligencia artificial, con
aportaciones cientificas muy destacadasy.

Aungue el area en la que trabaja todavia es
reciente, Ramirez Quesada cree que es muy
prometedora, y sefiala: «Los resultados es-
tan empezando a transferirse a la industria.

Por ejemplo, Facebook utiliza desde hace
menos de dos afios un sistema inteligente
para detectar errores en su codigo, y tam-
bién hay iniciativas para reducir el consumo
energético de las aplicaciones, un factor
clave en los movilesy.

Las posibilidades de aplicar la inteligencia ar-
tificial para hacer que los sistemas informa-
ticos sean mas seguros, eficientes y faciles
de mantener son muy amplias. «Estos algo-
ritmos también pueden ser Utiles para la re-
duccién del impacto econémico y el esfuer-
zo humano que sufren las empresas cuando
deben adaptar o redisefiar sus sistemas in-
formaticos, debido a cambios en las tecnolo-
gias de desarrollo o a la creciente demanda
de sus serviciosy, indica la joven ingeniera.

Para Ramirez Quesada, este premio supone
«una gran satisfacciony tras el esfuerzo de-
dicado en los ultimos afios: «Creo que este
tipo de reconocimientos son importantes
para los que estamos empezando la carrera
investigadora, ya que nos ayuda a dar visibi-
lidad al gran trabajo que se hace en muchos
laboratorios de toda Espafiay.

13
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DAVID
DELRIO
ASTORGA

Trabaja en la reconstruccion
de imagenes obtenidas
por resonancia
electromagnética,

con el fin de detectar
posibles problemas
cerebrales con mayor
rapidez y de esta manera
espera poder dar una
respuesta al paciente mas
temprana.

14

Cuando David del Rio era nifio y jugaba a videojuegos
en el ordenador de su padre, le empezé a picar la cu-
riosidad por todo lo que habia detras, como el funcio-
namiento de las aplicaciones y la forma en la que el
ordenador respondia al ratén o al teclado. Asi nacio su
pasion por lainformatica. Hoy puede decir que ha teni-
do la suerte de trabajar en uno de los experimentos del
Gran Colisionador de Hadrones, el acelerador de par-
ticulas del CERN donde se detecté el bosén de Higgs.
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Este joven ingeniero trabaja dentro del area
de investigacion de computacion de altas
prestaciones, un campo que busca optimi-
zar el rendimiento de las aplicaciones y faci-
litar el desarrollo de otras paralelas. «Desde
que terminé la tesis estoy trabajando en el
desarrollo de aplicaciones paralelas», ex-
plica Del Rio. Su objetivo es conseguir que,
con un minimo esfuerzo, se puedan explotar
todos los recursos disponibles en las arqui-
tecturas modernas.

Eljurado de los premios ha decidido otorgar-
le uno de los galardones Jévenes Investiga-
dores Informaticos por «sus aportaciones a
la paralelizacion automatica de programas
para arquitecturas heterogéneas, que facili-
tan su programacion y mejoran su eficien-
cia», como indica el acta.

Segun explica el propio Del Rio, se caracte-
riza por ser muy versatil: «Un caso en el que
estuve trabajando durante mi tesis fue la
reconstruccién de la trayectoria de las par-
ticulas en el experimento LCHb (del Gran
Colisionador de Hadrones) del CERN, en el
filtro de Kalam, donde aplicamos el modelo
de programacion que disefié y desarrollé en
mi tesis, y cuyo rendimiento conseguimos
mejorary.

Lg2)

Doost:: 1, e e
..Iur_kfree:quc quey .
| SC_queye

Otro de los campos en los que ha investi-
gado es en la reconstruccién de imagenes
obtenidas por resonancia electromagnética
con el fin de detectar posibles problemas
cerebrales con mayor rapidez. Existe una
serie de algoritmos que permiten obtener el
volumen del cerebro a partir de las image-
nes que se van tomando de sus diferentes
segmentos. Y, como destaca el joven infor-
matico, «el poder paralelizar esa aplicacion
de tal manera que seamos capaces de re-
construir el cerebro de una forma mas rapi-
da implica que podemos dar una respuesta
al paciente mas tempranay.

Del Rio empez6 a estudiar Informatica en el
aflo 2009 vy, tras finalizar el master, ha tra-
bajado en diversos proyectos europeos, el
ultimo de ellos el ASPIDE, cuyo objetivo es
crear un software dedicado a actividades y
sistemas que precisan procesar un gran vo-
lumen de datos.

Para este investigador, el premio que le han
concedido supone un reconocimiento al tra-
bajo y al esfuerzo que ha venido realizando
en los Ultimos afios, y que espera pueda
ser una buena carta de presentacion para
continuar su trabajo dentro del ambito
académico.

15
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ISKANDER
SANCHEZ-
ROLA

Su trabajo se centra en
la seguridad y privacidad
online, para detectar
vulnerabilidades en
navegadores web,
identificar debilidades
que puedan surgir en
sistemas y servicios

en lared, o descubrir
problemas de anonimato
e identidad legal.

16

En Espafia, aproximadamente cada cuatro dias se
produce un ataque de ciberseguridad considerado de
nivel critico. En 2018 se detectaron un total de 38.000
incidentes de este tipo en nuestro pais, un 43% mas
que el afio anterior.

Malware, ataques a webs o phishing son solo algunas
delas ciberamenazas que se producen adiario cuando
navegamos por la red. |dentificarlas es precisamente
el trabajo que desarrolla Iskander Sanchez-Rola, in-



vestigador principal en Symantec Research
Labs y uno de los galardonados en la cate-
goria Jovenes Investigadores Informaticos
por «sus importantes aportaciones en ci-
berseguridad encaminadas a conseguir sis-
temas informaticos mas segurosy, seguin
destaca el acta del jurado.

La ciberseguridad se basa en proteger los
datos y equipos de usuarios, empresas y
gobiernos de diferentes ataques maliciosos
que puedan surgir. «Mi trabajo en concreto
se basa en la seguridad y privacidad online,
que puede ser detectar vulnerabilidades en
navegadores web, identificar debilidades
gue puedan surgir en sistemas y servicios
en la red, o descubrir problemas de anoni-
mato e identidad legal», explica el investiga-
dor premiado.

Uno de sus principales hallazgos tiene que
ver con la llamada red oscura, en la que exis-
ten sitios web a los que solo se puede acce-
der de manera cifrada. «Hallamos problemas
de privacidad en la red oscura TORy, sefiala
Sanchez-Rola. The Onion Router, nombre al
que corresponden dichas siglas, es una red
oscura que utiliza el cifrado para ocultar la

identidad de los usuarios. «También detec-
tamos vulnerabilidades en todos los grandes
navegadores, y hemos disefiado métodos de
identificacién online que han permitido crear
defensas para futuros ataquesy, afiade.

El investigador, que considera que «nacio
con un Pentium y un médem bajo el brazoy,
siempre se ha sentido fascinado por la in-
formatica y la ciberseguridad: «En cuanto
entendi las posibilidades que ofrecia esta
combinaciéon, empecé a pensar en las po-
sibles consecuencias que podria tener en
malas manos. Obras como 1984 o Un mun-
do feliz no hicieron mas que reforzar esa
creenciay alentarme a seguiry, recuerda.

Sanchez-Rola, que ha trabajado con al-
gunos de los grupos punteros del mundo
en ciberseguridad, lamenta que a veces
se olvide la investigacién fuera del ambito
académico: «Muchos de los productos que
ofrece Symantec provienen de su equipo de
investigacion, y no solo permiten solucionar
problemas que puedan surgir a millones de
usuarios a corto plazo, sino que también
hacen posible inventar el propio futuro de la
ciberseguridady.
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Premio José Garcia Santesmases

HUMBERTO
BUSTINCE
SOLA

Su mayor aportacion ha
sido aplicar la inteligencia
artificial a la medicina,
logrando clasificar al
paciente que llega a
urgencias para determinar
su nivel de gravedad, la
medicacion que necesita
y en cuanto tiempo se le
dara el alta.

18

Aunque se licencid en Ciencias Fisicas por la Uni-
versidad de Salamanca, siempre sinti6 interés por el
mundo de la inteligencia artificial. Fue durante su te-
sis cuando comenzé a adentrarse en este campo, ya
que giraba en torno a la légica intuicionista borrosa.
«Cuando uno esta haciendo la tesis, se da cuenta de
que lo que esta intentando imitar es la intuicion hu-
mana, y habia que programar todos aquellos desarro-
llos matematicos que haciamosy, explica Humberto
Bustince, catedratico de Ciencias de la Computacion
e Inteligencia Artificial de la Universidad Publica de
Navarra (UPNA).



De este modo comenzé en el campo de la
inteligencia artificial con el razonamiento
aproximado. «Nosotros no decimos “hace
una temperatura de 36,2 grados” o “voy a
pintar mi pared con un grado de intensidad
de gris de 22" sino “"hace calor” o “la pared
es gris oscuro”», sefiala el premiado para
explicar el razonamiento aproximado.

El jurado ha decidido otorgarle el Premio
José Garcia Santesmases por «su dilatada
trayectoria profesional, que combina equili-
bradamente la investigacion, la transferen-
cia de conocimiento, la divulgacién cientifi-
ca en inteligencia artificial y el impulso de la
ingenieria informatica y ciencia de datos en
la UPNA».

Actualmente dirige el Grupo de Investiga-
cion en Inteligencia Artificial y Razonamien-
to Aproximado (GIARA) de la UPNA, que él
mismo fundd; un equipo muy reconocido a
escala mundial en fusion de datos, proce-
so que consiste en la agrupacién de datos
de distinta naturaleza para que la maquina
tome la decision correcta.

La mayor aportacion de GIARA en esta area
—y desde el punto de vista de Bustince «la
mejory»— se encuentra en el ambito de la
medicina, donde es posible clasificar a los
pacientes que llegan a urgencias gracias a
todos los datos disponibles. Asi, por ejem-
plo, en el caso de sufrir un ictus, se han es-
tablecido hasta seis niveles de gravedad. De
forma que, cuando un paciente llega al hos-
pital y se determina en cual de ellos se en-
cuentra, se le puede derivar a una zona es-
pecifica del hospital, conocer la medicacién
que necesita, en cuanto tiempo se le dara el
altay las posibilidades de recaida.

Respecto al futuro, Bustince cree que por lo
que se refiere a la inteligencia artificial dé-
bil, la que maneja gran cantidad de datos y
toma de decisiones, habra «grandes revolu-
cionesy, ya que conseguira eliminar traba-
jos repetitivos. Sin embargo, en el campo de
la inteligencia artificial fuerte, la que simu-
la sentimientos, estima que se produciran
avances, aunque mas discretos: «De ahi a
que la maquina domine a la persona, yo no
lo veo posible hoy por hoyy.

19
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Premio Aritmel

ANTONIO
FERNANDEZ
ANTA

Hace diez afios empezo

a trabajar en la reduccion
del consumo energético
de centros de datos, una
Iinea de trabajo para la que
ha desarrollado un modelo
con el fin de optimizar la
eficiencia energética tanto
en servidores como en
equipos enred.

20

Para Antonio Fernandez Anta, la informatica es una
combinacién de la ciencia clasica y la ingenieria que
la hace muy enriquecedora, puesto que permite desa-
rrollar aspectos desde un punto de vista formal y, des-
pués, verlas funcionar: «Cuando logras ver que la gente
de la calle utiliza conceptos que tu has desarrollado, es
increiblemente satisfactorio a nivel personaly, explica.

Este investigador, catedratico de Ciencias de la Com-
putacion e Inteligencia Artificial de la Universidad Rey



Juan Carlos y research professor en el Institu-
to IMDEA Networks, que ha recibido el Pre-
mio Aritmel «por sus sobresalientes aporta-
ciones cientificas en un amplio abanico de
areas en ingenieria informaticay», siempre
ha sentido la necesidad de experimentar y
curiosear.

Ese interés le ha llevado a trabajar en mul-
tiples dreas, como los modelos de redes de
adversario, la implementacion de detecto-
res de fallos en computacién distribuida,
redes para multiprocesadores o la optimi-
zacion del consumo de energia en sistemas
de computacién, una de las lineas que mas
le gusta'y que cree que mas impacto tendra.

«Ahora mismo, a escala mundial, el con-
sumo energético de todos los equipos de
computacion supera el 2% del totaly, se-
fiala Fernandez Anta. Hace diez afios empe-
z6 a trabajar en la reduccién del consumo
energético de estos centros de datos, una
linea de trabajo para la que ha desarrollado
un modelo de consumo energético tanto en
servidores como en equipos en red: «Con
esto hemos planteado problemas para opti-
mizar ese consumo, a qué servidor hay que

darle determinada tarea para que el consu-
mo global se reduzcay, explica el premiado.
Su trabajo en eficiencia energética llevé a la
propuesta de un algoritmo que mas tarde
patentaron.

La dilatada trayectoria profesional de este
investigador le ha llevado a pasar por diver-
sos centros y a formar parte de proyectos
con alto impacto. Tras licenciarse en Inge-
nieria Técnica Informatica y dedicarse a la
docencia en la Universidad Politécnica de
Madrid, consiguié una beca Fulbright para
hacer el doctorado en la Universidad Esta-
tal de Luisiana (Estados Unidos), tras lo que
inicio una estancia posdoctoral en el Institu-
to Tecnoldgico de Massachusetts (MIT).

A su regreso a Espafia se cred la Universi-
dad Rey Juan Carlos, donde participd en la
construccién de las titulaciones de Ingenie-
ria Informatica y de Telecomunicaciones,
que «hoy en dia estan generando investi-
gadores de muy alta calidady. Desde 2010,
forma parte del Instituto IMDEA Networks,
«un centro —sefala Fernandez Anta— con
un funcionamiento comparable a los mejo-
res institutos de ambito europeoy.
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Premio Ramodn Llull

HOMERIA
OPEN
SOLUTIONS

La creacion de una
plataforma de comercio
electronico para gestionar
los pedidos de una
cadena de restaurantes
ha llevado a esta empresa
afirmar un acuerdo

con una multinacional
norteamericana para su
explotacion en mercados
internacionales.
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Plataformas de comercio electrénico para pedidos a
domicilio de restaurantes, gestion del ciclo del agua
a través de datos de contadores inteligentes o el re-
conocimiento de obras musicales para el cobro de
derechos de autor son los tres pilares fundamentales
sobre los que trabaja Homeria Open Solutions.

Sin embargo, cuando nacié esta empresa en marzo
de 2008, derivada del Grupo Quercus de Ingenieria
del Software de la Universidad de Extremadura, su



actividad era exclusivamente la |1+D. «Tarda-
mos afios en encontrar aplicacion directa a
esas actividades de investigacion, pero ac-
tualmente tenemos tres lineas de negocio
muy consolidadas y que ya son rentablesy,
explica Fernando Sanchez Figueroa, el pre-
sidente de la compafiia.

Desde sus inicios, la empresa se especiali-
z6 en el uso de técnicas de ingenieria web
basadas en el model driven development.
Por su actividad en este ambito, junto con el
del aprendizaje automatico, su apuesta por
la 1+D+i y por su impacto nacional e inter-
nacional, el jurado ha decidido otorgarle el
Premio Ramon Llull.

En 2013 desarrollé una plataforma de co-
mercio electrénico para gestionar los pedi-
dos a domicilio de una cadena de restauran-
tes de comida rapida. «Actualmente esta
plataforma esta implantada en todo el te-
rritorio nacional, Homeria es la propietaria
y la gestiona prestando servicios relaciona-
dos con el aprendizaje automaticoy, indica
Sanchez Figueroa. Esto permite, por ejem-
plo, optimizar el personal necesario para
atender los pedidos. El desarrollo de esta
solucién ha llevado a esta empresa a firmar
un acuerdo con una multinacional nortea-

mericana para su explotacion en mercados
internacionales.

La gestion inteligente del ciclo integral del
agua también es uno de los puntos sobre los
gue trabajan. Han desarrollado soluciones
para recoger datos de contadores inteligen-
tes 0 de sensores ubicados en las tuberias
a través de las que, a partir de algoritmos,
pueden detectar fugas y fraudes, ademas
de predecir los consumos futuros en fun-
cién del histérico. Como sefiala Sanchez Fi-
gueroa: «Esto permite ajustar presiones en
tiempo real y reducir el nimero de revento-
nes de tuberias por sobrepresiony.

Por lo que se refiere al reconocimiento de
obras musicales en emisiones multimedia,
han desarrrollado un sistema que permite
el cobro de derechos de autor basado en
técnicas de aprendizaje profundo, o deep
learning.

Este premio, que reciben después de once
aflos de actividad, supone «un reconoci-
miento tanto a la empresa como al grupo
del que nacié. Es un ejemplo de que la inver-
sion en [+D y la colaboracién con la Univer-
sidad puede llegar a ser rentabley, concluye
Sanchez Figueroa.
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Premio Angela Ruiz Robles

NIEVES R.
BRISABOA

Su trabajo ha permitido

la creacion de la Biblioteca
Virtual Galega, utilizada

en colegios de toda
Galicia, en la que pueden
verse textos de todos los
autores, asi como acceder
a ficheros multimedia en
los que aparece el autor
leyendo su obra.
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En 1996 Nieves R. Brisaboa cred el Laboratorio de Ba-
ses de Datos de la Universidad de A Corufia, y hoy en
dia los integrantes de dicho grupo son los encargados
de las asignaturas de bases de datos del centro y toda
su labor de investigacion se localiza en el area de la
gestion de datos.

Esta catedratica de Lenguajes y Sistemas Informati-
cos de la universidad gallega ha obtenido el Premio
Angela Ruiz Robles por «sus trabajos de investigacion



e innovacion relacionados con la gestion de
datos, asi como por sus iniciativas en los
campos de la transferencia de conocimien-
to en relacion con empresas e instituciones
publicas, ademas de la creacién de empre-
sas de base tecnoldgicay, refiere el acta del
jurado.

«El area de gestion de datos hace referen-
cia a todo lo relativo al procesamiento de
datos: su adquisicién, el almacenamiento, la
limpieza, su preparacion para ser analizado,
su explotacién, su visualizacién... Es un area
gue ha estado siempre omnipresente en la
informatica», explica la premiada.

En su laboratorio trabajan tanto en inves-
tigacion basica, donde desarrollan estruc-
turas de datos y algoritmos eficientes para
su procesamiento, como en investigacion
aplicada, creando sistemas de informacién
complejos como datos espacio-temporales.
«Estos son datos de objetos que se mueven,
0 que representan mapas, o datos multime-
diay, aclara la investigadora.

Una de las aplicaciones finales desarrollada
por su laboratorio es la Biblioteca Virtual
Galega, utilizada en colegios de toda Galicia,
en la que, segun indica la propia R. Brisaboa,

«pueden verse textos de todos los autores,
asi como acceder a ficheros multimedia en
los que aparece el autor leyendo su obray.

Otro ejemplo que esta en uso es el sistema
de informacion territorial de la Diputacion
de A Corufia, que desarrollan en su labora-
torio desde el afio 2000. Como explica la
catedratica premiada: «Se representan to-
das las infraestructuras y equipamientos de
la provincia, y el nivel de detalle es enorme:
puedes ver el diametro de cada conduccién
de agua de la provincia de A Corufiay.

Comenzé como maestra de Educacién Es-
pecial tras estudiar Psicologia, pero un giro
en su carrera la llevo a estudiar una Forma-
cién Profesional de Informatica. Mas tarde,
se matriculé en la carrera de Informatica en
la universidad donde ahora da clases: «Ter-
miné en la primera promocién de estudian-
tes que se formaron aqui. Bien estéa lo que
bien acabay.

Brisaboa considera que este premio es un
«reconocimiento enorme» a su trayectoria
profesional y a la de todo su equipo, y sefia-
la: «Es de justicia decir que ha sido un pre-
mio paratodo milaboratorio; en informatica
no se puede trabajar en solitarioy.
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