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IV edición del galardón de la Sociedad Internacional de Humanidades Digitales Hispánicas y la Fundación BBVA
Premio de Humanidades Digitales a las técnicas de detección a gran escala que transforman el campo de la arqueología
· El galardón ha reconocido el trabajo New Computational Methods for Automated Large-Scale Archaeological Site Detection, de Iban Berganzo Besga, investigador posdoctoral en el Barcelona Supercomputing Center - Centro Nacional de Supercomputación (BSC-CNS) 
· La tesis presenta un conjunto de técnicas innovadoras para la detección de yacimientos arqueológicos que permiten localizar en muy poco tiempo potenciales emplazamientos en áreas muy extensas y de difícil acceso
· El autor combina tecnologías de teledetección con inteligencia artificial, como el aprendizaje automático, la visión por computadora y el análisis de objetos binarios de gran tamaño
· El galardonado indica, además, que su trabajo puede proporcionar herramientas muy útiles para otras áreas de conocimiento y aplicaciones prácticas para administraciones públicas
· Los enfoques para la detección de yacimientos validados en la tesis se han difundido de manera libre y abierta, por lo que pueden aplicarse en otras investigaciones arqueológicas
La cuarta edición del Premio a la Mejor Tesis Doctoral en Humanidades Digitales, que otorgan conjuntamente la Sociedad Internacional de Humanidades Digitales Hispánicas y la Fundación BBVA, ha reconocido el trabajo New Computational Methods for Automated Large-Scale Archaeological Site Detection, de Iban Berganzo Besga, investigador posdoctoral en el Barcelona Supercomputing Center - Centro Nacional de Supercomputación (BSC-CNS). La tesis presenta “un conjunto de técnicas para la detección a gran escala de yacimientos arqueológicos”, que incorpora el “uso innovador de diferentes estrategias y métodos digitales”, como ha destacado el acta del jurado.
César González, miembro del jurado y vicepresidente de la Sociedad Internacional de Humanidades Digitales Hispánicas, sostiene que esta tesis “redefine la arqueología”. Subraya la practicidad y el ahorro de costes facilitados por estos hallazgos: “En el imaginario colectivo vemos al arqueólogo como una persona con las manos en la tierra. Y antes, los equipos se tenían que desplazar a sitios a veces muy lejanos, de difícil acceso y en los que es caro realizar un trabajo de campo. Ahora, estos métodos permiten detectar con imágenes satelitales potenciales yacimientos sin salir de la oficina con un alto grado de precisión”. El jurado celebra también que los enfoques validados en la tesis se hayan publicado como artículos de acceso abierto con código disponible de forma gratuita, lo que, apunta González, “facilita la reutilización y la aplicación” de los hallazgos obtenidos.
Iban Berganzo coincide con la valoración de González: argumenta que la detección de yacimientos a gran escala supone un cambio de paradigma en la disciplina arqueológica, ya que permite localizar en muy pocos minutos potenciales yacimientos en un área muy grande, con la superficie de hasta “un subcontinente como la India”. “Disponemos de unos datos masivos de yacimientos en muchas áreas a la vez, que nos permiten realizar investigaciones jamás pensadas antes, teniendo en cuenta datos como, por ejemplo, la distribución de poblaciones. Para los arqueólogos, que antes igual dedicaban toda una vida a encontrar posibles yacimientos, se trata de un antes y un después”, elabora.
El galardonado indica, además, que su trabajo puede proporcionar herramientas muy útiles para otras áreas: “Este conocimiento mucho más preciso del territorio permite a las administraciones públicas disponer de una serie de mapas gracias a los cuales se podrá realizar una monitorización para evitar saqueos y garantizar una mayor preservación del patrimonio arqueológico”. E ilustra con un ejemplo: “Si una administración quiere construir un parque eólico en un área, puede disponer de un mapa de probabilidades de yacimientos para planificar la construcción de este parque en un área donde no perjudique al patrimonio”.
Una combinación innovadora de tecnologías digitales
El jurado ha destacado en el acta el “uso innovador de diferentes estrategias y métodos digitales”. César González recalca además la variedad de tecnologías informáticas empleadas para analizar imágenes y la forma de combinarlas entre sí para obtener un resultado aplicado y útil. La tesis premiada, explica su autor, se sostiene en dos pilares tecnológicos: “Uno es la teledetección (en inglés remote sensing), que consiste en utilizar imágenes de satélite para la detección, en este caso de yacimientos; y el otro es la inteligencia artificial, en particular, la visión artificial (computer vision) y el aprendizaje profundo (deep learning)”. 
El también beneficiario de la beca de la Unión Europea AI4Science describe en qué consisten esas herramientas de inteligencia artificial: “Estamos enseñando al algoritmo a hacer un aprendizaje de lo que caracteriza a un yacimiento arqueológico. Para ello hay que aplicar una serie de análisis y filtros a los resultados obtenidos, para garantizar que nos quedamos con lo que es un yacimiento por sus particularidades propias, que lo diferencian de otro tipo de objeto. En el caso, por ejemplo, de la India, para diferenciar un yacimiento de un montículo de dunas”.
Aunque el premiado comenzó su carrera en el campo de la Ingeniería, siempre le había llamado la atención la arqueología, por lo que optó por hacer un doctorado en Arqueología Clásica para aplicar las tecnologías que había estudiado en el grado y el máster a ese campo. “Empecé colaborando como ayudante en excavaciones con diferentes universidades y en distintos países. Luego en el doctorado coincidí con un grupo de investigación en Arqueología del Paisaje, liderado por Héctor Orengo, y pude ahondar en este campo”, cuenta. Precisamente ese grupo, con el profesor Orengo como Investigador Principal, recibió en 2019 una Ayuda a Equipos de la Fundación BBVA, que el investigador considera un impulso fundamental para el desarrollo de su tesis: “Supuso una financiación necesaria para llevar a cabo mi investigación y, más en concreto, desarrollar la detección mediante aprendizaje profundo de fragmentos de cerámica, esencial en este trabajo, y cuyos resultados presenté hace dos semanas en un congreso de arqueólogos computacionales”.
Iban Berganzo Besga
[bookmark: _GoBack]Iban Berganzo Besga es Ingeniero Superior de Telecomunicaciones por la Universidad del País Vasco (EHU) y máster en Seguridad Informática en la Universidad Internacional de la Rioja (UNIR). En 2023, se doctoró en Arqueología Clásica con la tesis galardonada. Ya en 2016 colaboró con equipos de investigadores relacionados con el campo de la arqueología en México para la preservación y restauración de la pintura mural del yacimiento arqueológico de Tulum. De 2020 a 2023 fue investigador predoctoral en el Institut Català d’Arqueología Clàssica (ICAC). Actualmente es investigador posdoctoral en el Barcelona Supercomputing Center - Centro Nacional de Supercomputación (BSC-CNS). También trabaja como docente de Arqueología Computacional y Machine Learning aplicado a la arqueología en el máster Interuniversity de la ICAC, UAB y URV. Es beneficiario de una beca de la Unión Europea AI4Science. 
Jurado del Premio a la Mejor Tesis Doctoral en Humanidades Digitales
El jurado ha estado presidido por Ignacio Bosque, catedrático de Lengua Española, Universidad Complutense de Madrid, y académico de la Real Academia Española; y ha contado como vocales con: Bethany Aram, catedrática de Historia Moderna, Universidad Pablo de Olavide; Senén Barro, catedrático de Ciencias de la Computación e Inteligencia Artificial, Universidade de Santiago de Compostela; María Luisa Bellido, catedrática de Historia del Arte, Universidad de Granada; Iria da Cunha, profesora titular del Departamento de Filologías Extranjeras y sus Lingüísticas, Universidad Nacional de Educación a Distancia; Daniel Escandell, profesor titular de Literatura Española e Hispanoamericana, Universidad de Salamanca; Alejandro García Reidy, profesor titular de Literatura Española e Hispanoamericana, Universidad de Salamanca; César A. González Pérez, científico titular, Instituto de Ciencias del Patrimonio (CSIC), y vicepresidente de la Sociedad Internacional de Humanidades Digitales Hispánicas; Antonio Moreno Sandoval, catedrático de Lingüística, Universidad Autónoma de Madrid; Nieves Pena, profesora titular de Literatura Española, Universidade da Coruña; Joana María Pujadas, profesora titular de los Estudios de Artes y Humanidades, Universitat Oberta de Catalunya; Alejandra Ulla, profesora titular en el Departamento de Lengua y Literatura Españolas, Teoría de la Literatura y Lingüística General, Universidade de Santiago de Compostela; y Darío Villanueva, profesor emérito de Teoría de la Literatura y Literatura Comparada, Universidade de Santiago de Compostela y académico de la Real Academia Española.
Premio a la Mejor Tesis Doctoral  en Humanidades Digitales
La Sociedad Internacional de Humanidades Digitales Hispánicas (HDH) y la Fundación BBVA convocan, de manera conjunta, este premio, de ámbito estatal, para reconocer el trabajo llevado a cabo por investigadores cuyas tesis doctorales representen un avance significativo en este campo. El premio que aquí se presenta reconoce, con periodicidad anual, contribuciones que, desde la innovación, la creatividad, la originalidad y la rigurosidad científica en el campo de las Humanidades Digitales, utilicen las tecnologías de la información u otras técnicas, herramientas, metodologías computacionales y procesos de automatización avanzados, o estén relacionadas con el ecosistema digital, y presenten una elevada capacidad para hacer avanzar el conocimiento producido en las disciplinas humanísticas. Su objetivo es, de modo complementario, servir de estímulo a los jóvenes investigadores que desarrollan su labor en este ámbito.
La HDH tiene entre sus objetivos desarrollar instrumentos que fomenten una investigación innovadora y de calidad en el ámbito de las Humanidades Digitales. Una finalidad complementaria con el impulso de la investigación científica y la creación cultural en el que la Fundación BBVA centra su actividad.
CONTACTO:
Departamento de Comunicación y Relaciones Institucionales 
Tel. 91 374 52 10 / 91 374 31 39
comunicacion@fbbva.es 
Para información adicional sobre la Fundación BBVA, puede visitar:
https://www.fbbva.es/
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